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La aventura de pensar

B Si mencionamos la palqbra “aventu-

ra”, de inmediato vendran a nuestra
imaginacién hombres que se abren paso
por la jungla ignorando cuales seran sus
pasos inmediatos y afrontando los peli-
gros que salen a su encuentro. O recios
marinos luchando contra el ma'r_embra-
vecido. O astronautas que se dirigen en
ciapsulas espaciales a desentranar los mis-
terios del universo.

Siempre la imagen que conlleva la pa-
labra ‘‘aventura” nos muestra hombres
en accion, realizando destrezas fisicas y
luchando contra elementos de la natura-
leza, Sin embargo, hay una aventura que,
a mi juicio, es mas excitante que todas
aquellas, que envuelve los mas graveS pe-
ligros, cuyos logros siempre son inciertos
y en que la Iucha no se traba contra el
mundo exterior, sino contra uno mismo:
la aventura de pensar.

Descartes afirmaba que la esencia del
existir del hombre estaba en su pensa-
miento: “Pienso, luego existo”. Pascal re-
conocia en el pensamiento la fuente de
la dignidad humana: “Toda nuestra dig-
nidad reside en el pensamiento”. Y Cal-
deron de la Barca lo identificaba con la
vida misma: “Pues quien vive sin pensar/
no puede decir que vive”. Y, sin embargo,
cuando uno observa a su alrededor y,
aun, dentro de Si mismo, debe advertir
céomo en el mundo moderno el pensamien-
to es desincentivado.

Desde la mecanizacion y la produccién
en serie en las grandes usinas —recuer-
den quienes tienen edad para ello “Tiem-
pos modernos”, de Chaplin— hasta la es-
pecializacién profesional; desde la propa-
ganda comercial hasta el dogmatismo re-
ligioso o politico, todo parece condicio-
narse a evitar que el hombre ejerza esta
cualidad que le es privativa y que es el
pensamiento. A lo maés, se le invita a un
pensamiento direccional destinado a con-
sumir tal cosa, a hacer tal otra 0 a com-
probar que lo bueno o lp malo de algo
corresponde a lo que se le dice previa-
mente que es.

_ La aventura de penSar Implica el pe-
liecro de llegarsa 1a conclusion de que
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su vision de la vida era errada y, por
lo tanto, tener que empezar de nuevo
sin contar con los puntos de apoyo con
que se habia contado. Significa, también,
el peligro de caer en el error, de per-
derse en las enmaranadas sendas del pen-
samiento y quedarse sin un destino que
antes de iniciar la aventura se tenia cla-
ro. ‘La aventura de pensar presume {e-
nerse por enemigo a uno mismo, luchar
contra sus prejuicios, contra lo que una
vez se aprendip y pareciéo inamovible.

Como contrapartida, quien Inicia esta
excitante aventura tendra el premio de
acercarse a la verdad, de contribuir a un
mundo mas justo y humano, a comandar
sus pasiones, evitando que ellas lo con-
viertan en un pelele.

Quienes creen tener la verdad absolu-
ta, quienes han dividido al mundo y a la
humanidad en cerrados compartimentos
donde estan lo malo y lo bueno, no ad-
miten el pensamiento por pavor a que
ese orden se desbarate. No neceSitan de
la aventura del pensamiento, pues ellos
creen haber llegado ya a puerto seguro.
Es enfonces cuando se entrega como su-
cedaneo del pensamiento Ia propaganda,
cuando la aventura de pensar se sustitu
ye por el adoctrinamiento; cuando se ma-
nipulan las emociones, las frustraciones,
los anhelos, las carencias. A quien preten.
de vender, no le interesa que el cliente
plense, sino que compre, no importa que
lo que estd en venta sea un dentifrico o
una idea. s

Como toda aventura, la de pensar no
es facil. Mé&s bien, es incémoda e ingrata.
Ella demanda un esfuerzo que venza
nuestra tendencia a la molicie y la pe-
reza, Sin embargo, vale la pena. Al ha-
cerlo, se experimenta la satisfaceién de
estar ejerciendo la condicién de ser hu-
mano, asentando su dignidad, haciendo
uso de su findividualidad.

Ademas, es entretenido, no mnecesita
de equipos especiales ni la aventura es
interrumpida por avisos comerciales,

Aventurese. Piense.

(Qué le cuesta?
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