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1e— Preguntar: ;C6mo es el cielo?
Respuestas la estabilidad, EL EQUILIBRIO.

UNA CONSTANTE: El hombre busca EL EQUILIBRIO: Cielo = Nirvana
La jubilacibn.
El matrimonie
La paz social.

81 Eguilibrio, la estabilidad ES la susencia de una necesidad aguda.
STEADY STATE - ENFERMEDAD.-

2+~ Observaciones de D, Vacaro y R. Zavalae.-
Critica al ejercicio anterior:

Fué tomado como la totalidad de la vida
de una persona.
En cambio, en la tetalidad de la vida de una
persona se rompe sucesivamente el EQUILIBRIO,
se lucha por reestablecerlo, se consigue, se
vuelve a perder, etc.

3e=~ GRAFICO.- /’i
DRAMA % J

_"';7

Horizontales 3 periodos de equilibrio.

Diagonales @ periodos de desequilibrio caracterizados
POR UNA ACCEON que tiende a reestablecer el
el equilibrio.

Esto es el drama.-

Definicibn de Benavente de Accidns
Es una necesidad que se despierta ante un
estimulo, provocandouna energia que hace
que el personaje se mueva en cierta direccibn

para conssguir una meta que llamamos SUFPEOBJE-

TIVO.

A LA LUZ DEL GRAFICO podemos decir en forma GENERALIZADA que

1e—



El estimalo que despierta la necesidad, es
el hecho que produce el DESEQUILIBRIO gue crea
de inmediate la necesidad de REESTABLECERLO
lo que es el SUPEROBJETIVO y lo que se hace
para consseguir ese superobjetive ez la ACCION,

4+~ PARTICULARICEMOS :
Detengfimones en esta parte del GRAFICO 3

—

iCbmo se produce el desequilibrio?

Equilibrie

Equilibrio precario

Desequilibrioc.

El momento en que el EQUILIBRIO se convierte en EQUILIBRIO PRECARIO es lo
que llamamos SITUACION DRAMATICA.
LUEGO :

SITUACION DRAMATICA ES EL CONJUNTO DE CIRCUNSTANCIAS QUE HACE

QUE UNA SITUACION DE EQUILIBRIO CORRA EL RIESGO DE DESTRUIRSE,

CONVIRTIENDO EL EQUILIBRIO EN PRECARIO.

EJENFPLOS:
Hombre caminando

Hombre caminando c&scara de pl&tano en
su #ireccibn.

5= DISTINTOS GRADOS DE SITUACION DRAMATICA:
No toda sitnacibn dramftica se reswelve en una accibn.
No toda situnacibn dramftica produce una ruptira en el equilibrio.

En el ejemplo anterior:
Caben tres posibilidades: a) El hombre elude la ciscara.—desaparece el
eq. precario.

b) El hombre tratabilla y se recupera de
inmediato.- desaparece el egquilibrio precario.

¢) Un hombre cae y elle lo obliga a iniciar una
accibn (lewantarse) en en procura de restable-
cer el equilibrio que se rompid definitivamente.




3-"
OTRO EJEMPLO MAS COMPLEJO:

AVION CON DEPORTISTAS UHUGUAYOS VIAJA A CHILE PARA INTERVENIR EN
COMPETENCIA., Situacibn de equilibrio.

AVION CAE EN LA MONTANA, HAY SOBREVIVIENTES, OPERAN LA RADIO Y
SABEN QUE LO ESTAN BUSCANDO.- Equilibrio precario. Ellos no tie-
nen nada que hacer, sino esperar.

OYEN POR LA RADIO QUE SE DESISTE DE LA BUSQUEDA.- Nace de inmedig~—
to la imperiosidad de una accidn, nace un
superobjetive: sobrevivir, ¢ sea, restablecer
el equilibrio.

Ergo:

LA SITUACION DRAMATICA ENCENDRA EVENTUALMENTE LA ACCION
DRAMATICA EN-PROCURA UE UN SUPEROBJETIVO QUE TIENDE A
REESTABLECER EL EQUILIBRIO QUE YA NO SERA EL MTSMO ANTE-
RIOR, SINO OTRuU.

*UNCION,~

;Por qué eventualmente? ¥ no necesariamente
:;Por qy® accibn dramftica? y no meramente acccibn
¢Por qué superobjetivo? ¥ no meramente objetivo
(Por qué otro equilibrio? ¥y no el mismo.

6o~ j;Por qué eventualmente?
a] Porque el persomaje que buscari no perder el
equilibrio, eludiri si puede hacerlo, perderlo.-
S0LO CUANDO LA SITUACION DRAMATICA ES INE-
LUDIBLE ELLA GENERARA LA ACCION EN POS DE
UN BUPEROBJETIVO.

INELUDIBILIDAD DE LA S. D.
Cuande dentro de la 8S.D. SE preduce un estimulo
que crea la necesidad de buscar nuevamente el
equilibrio. Es decir, cuando se romps el equi-

librio precario.

ESTO ES LO QUE 3E LLAMA PUNTO DE ATAQUE.
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En los ejemples anteriores
El punte de atague es: a) La caida
(PREGUNTAR A LOS ALWUMNOS) b) El momento en que los sobrevivientes sa-
ben que ya no los buscén mis.
ESQUINA PELIGROSA.- NECESARIEDAD DE LA
ACCION: TESSIER

LA S, D. SE TORNARA INELUDIBLE POR
RAZONES OBJETIVAS O POR RAZONES SUBJETIVAS.

SERAN RAZONES OBJETIVAS cuando ellas resulten imeludibles para
cualquiera persona independiente de sus

caracteriaticas psicolbgicas.
BEsa S.D.0. generarf siempre SUPEROBJETIVOS
genéricos a todoss Ej;, Sobrevivir.
(los dos ejemplos anteriores)
SERAN RAZONES SUBJETIVAS
-y generalmente lo son — cuando la S.D.
resulta ineludible para el personaje
en razbn de sus caracteristicaw psico-
lbgicas personales.

Ejemplo de S.D.S. Una persona gue Se carachteriza por su nobleza,
su generosidad, espirita de cooperacién social.
en una calle y ve un atraco.— ‘

Para €1 esa situacidn dra~
m&tica es ineludible en vir-
tud de su cargo y tomari la
determinacidn de ayudar.

El misme incidente lo ve una
persona individualista y egoista.

Los supercbjetivos a los obje-
tivos, las acciones, las nece-
sidades.-Son elementos caracte-
rizadomes del personaje.

To= ;Por qué accibn dramftica? y ;Por qué superobjetivo®?

Ante el Punto de ataque, o sea,
ante el g@stimulo que hace que se rompa el EQUILIBRIO PRECARIO
el personaje REACCIONA para establecer el eqgilibrio



y para ello se crea un OBJETIVO,

Ej. BEn el caso del avidn: ponerse ne contacto con la
civilizacidne
En el caso del carabinere: auxiliar a la persona ob-
Jjeto del atracoe.

SI PARA CONSEGUIR EL OBJETIVO NO HAY OBSTACULOS ,
LA ACCION SERA SIVPLE, COMUN, NO DRAMATICA.
(Explicarla en los ejemplos)

AFORA SI PARA CONSEGUIR EL OBJETIVO, EXISTE UN OBSTACULO
QUE HAY QUE SALVAR PRIMERO, EL OBJETIVO SE CONVIERTE EN UN
SUPEROBJETIVO, PORQUE HAY UN OBJETIVO PRIMERO QUE CUMPLIR
Y PRESUMIBLEMENTE, VARIOS OBJETIVOS, ANTES DE ALCANZAR EL
SUPEROBJETIVO O CONSIDERARLO TOTALMENTE INALCANZABLE.

CARACTERISTICAS DE LA ACCION DRAMATICA.

GRAFICO:

(el plano diagonal)

1= Nace como una reaccidn al estimulo que convierte
un equilibrio precario en desequilibrio. (Punte de Ataque)

2.~ BEsta reaccibn tiene por objeto restablecer el equilibrio.
3o~ Hay un obstéculo y tieme que elegir como soriearlo.

4+~ Realizada la alaocibn, sigue el curso de la accibn.
hasta que se encuentra con un nuevo obsticulo.
Se repite la indecisibn, la eleccibn.

5.~ Y, asi, o hasta alcanzar el Supercbjetive o hasta que
sea claro que no puede(dm) alcanzarlo.
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CONCEPTO DE CRISIS.- Es el estado de duda, de indecisibn que se
le presenta al personaje de como sortear un
obsticulo que encuentra en su camino al Super-
objetivo. 2
Su resolucidn crea un nuevo objetivo parcial y

estid antecedido por la consecicidn o no del obje-
tivo previamente propuesto.

CONCEPTO DE CLIMAX.- Es la accibn a gue da lugar el @ltimo objetivo
para el que determinarf si el personaje alcanza
© no su superobjetivo.-

ROMEQ Y JULIETA.

SITUACION DE EQUILIBRIO.=- Romso vive em Verona su juventud dentro de un marce
de referencia: la fuerte rivalidad de su familia cen la
familia Capulete.

SITUACICN DRAMATICA: Romeo va a un baile a casa de los Capuleto para

‘ ver a su polola Rosalinda, enmascarado.
(Butituzio procarisé) Julieta hace lo mismo.

PUNTO DE ATAQUE.— En el baile Romeo ve a JUlieta y se enamora a
8.D.1. primera vista de ella.

SE GENERA UN SUPER/

OBJETIVO .~ Vivir juntos para siempre.
GRAN OBSTACULO GRAN: El es llnntaa;:u; ella Ga.?ule;ta.
GRIBIS.;- .é,qlué hacer?
PREGUNTA A LOS ALUMNOS: :Qué élteruativau tiene?
XEEIBE OBJETIVO: ELICE: ir a ﬁrla;
a ACCION: OBSTACULO.- L‘c; hace y se e.nte.ra a#il gue ail# tan;bi&n se ixa

enamorado a primera wvista.
(SUBSISTE EL OBSTACULO)




CRISIS:

OBJETIVO:

ACCION:

OBSTACULO:

CRISIS:

ELECCION:

OBJETIVO:

ACCION:

OBSTACULO:

CRISIS:
ELIGE:

OBJETIVO:
ACCION:
OBSTACULO:

CRISIS:
OBJETIVO:

ELECCION:
ACCION:
CRISIS:

ELECCION:
ACCION:

ELIGEN:

;Por qué otro EQUILIBRIO?

Tem

;Quéhacer?

Casarse en secreto.

Busca la ayuda de Fray Lorenzo y se casane.
para obligar a sus padres a dar su consen-
timiento ante una sitaacidn de heche.

Romeo mata a Teobaldoy primo de Julieta, enn
una rifia callejera. Lo destierran.

;Qué hacer?

Acepta el consejo de Fray Lorenzo des aceptar
su destierro con la promesa del Fraile para
interceder que acepten su matrimonioc.

No provocar mayores roces con la familia de
Julieta.

Se va a Mantua.

Bl padre de Julieta sorpresivamente concierta

la boda de &sta con Paris.

Qué hacer? (JULIETA)

Fingirse muerta para encontrarse con Romemo y
huir con &l.

Evitar su matrimonio con Paris.

ASTI LO HACE. -

Romeo se entera de 1la muertie de Julieta antes de
ger avisade que es una farsa.

;Qué hacer?

Ha perdide el superobjetivo. El lo cree imposi-
ble. Cualquier objetivo no tieme entonces, razdn
de ser.

Salve su propia muerte.

Asi 1o hace. :

La muerte de Romeo crea la @iltima crisis para Ju--
lieta. ;Qué hacer szhora que Romeo ha mmerto, o sea.
gque se hace imposible alcanzar mi superobjetive?
La muerte. -

Asf lo hace.

Eso dice relacibn con la significatiwidad.

Porque si fuera el mismo equilibrio anterior
guerria decir que las eledciones, las crisis
que pasd el personaje eran de tan poca monta
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Equilibrio

antecedente

que no le significd ninguna pérdida im-

portante, ningfin cambio, que habria side
igual que si no hubiera sucedidog ¥, si

es asi, no tiene interés para exhibirlo

o contarle a otras personas.

accidn aqui¥%hrio
A
¥ )

nudo desenlace.
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