CLASE NUMERO 23 El personaje en accibn.
I~
I.- SOLICITAR A DOS ALUMNOS QUE HAGAN UNA SINTESIS DE LA CLASE DE SERGIO V,

De 1la sintesis de los alumnos sacar dos conceptos claves:
-~ Representacidn
- Personaje dramftico.

IT,~ INTRODUCCION A LA SEGUNDA CLASE,
1. Representacién vs. narracibni
- Volver a presentar
-~ Por medio de actores.
- Que encarnan las acciones (conductas) de ciertos
personajes.

Eje El Chacal de Nahueltoro de Miguel Littin.-
1e~ La pelicula representa (vuelve a presentar) unm
suceso ocurrido a un personmaje (alguien gque rea-

liza un suceso fuera de lo comfin)

2+~ El personaje ha cometido un crimen tremendo y en

una serie de secuencias se reconstituya la escenze....

Vemos al personaje reproduciendo las acciones que

realizd durante el asesinato...esssel actor (Villa-

gra) representa esas acciome s pero no las cuenta.

3.~ El personmaje conjuntamnete con recomstituir el
crimen lo cuenta, es decif lo narra verbalmente.

2. E1 DRAMA representa las acciones de un personaje dramftico.
~ No todas las acciones de un personaje son drama®
ticas, ni todos los personajes son dramiticos.

- Caracterizacibn de un personaje dramfitico.

=Se enfrenta a una eleccibn o sucesibn de elecciones
relativamente dificiles y complejas.

= La eleccibn misma le exige un esfuerzoj conseguir
lo elegido le supone una lucha.
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=El proceso de eleccibn y consecucibn de le
elegido le provoca una transfeormacibn espiri-
tual, psiquica, social, vital....stc. que se
raracteriza por haber sufrido una pérdida sig-
nificativa, y por haberla perdido doleoresamente.

Eje Contrastar el ejemplo de los dos muchaches res-
pecto a los carabineros, agregandoles algunos

ingredientes relacionados con las elecciones
en la EAC.

I1I.- EL PERSONAJE EN ACCION,
1s Nos interesa descubrir el "movimiento" del personaje.

= Imaginemos la accibn del personaje representada
por un trazo.

Este trazo no sefiala ningin curse; no sabemos su
origen ni su x destino.

No indica direccibn. Si no hay direccidn no hay
movimiento, por lo tante no habria accibn.

No sabemos hacia donde va; sdlo sabemos que esté
ahfcees+Es un estadeo y no una accibn.

~ Imaginemos la accibn del persomaje representada por
una flechas

Este trazo que es una flecha indica movimiento, porque
implica una direccibne...Por lo menos sabemos de donde

viene y hacia donde va« No ez un estado sino que auna
accibn.

= Lo gue nos interesa del PERSONAJE EN ACCION es su MOVI-
MIENTO. (No se trata de un movimiento fisico obviamente)

+ Por gué se mueve?
+ Hacia dfnde se mueve?
+ Como se mueve?




2+ El concepto de ACCION,
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= Accibn # a movimiento fisico. Ej. moverse no es accio-
nare. futtbol. (Relator futtbol).
- Accibn = es una conducta humana que tiene un sentido.

° Conducta = comportamientos
°® Sentido = que tiene causa (origen) y destino (direce

cibn).

° Quidn le da el sentddo a la accibn?
- El que la realiza.

= Loz otrosz.

3¢ La acecibn es una CONDUCTA MOTIVADA.

°® Qué es una motivacibn?

Una clave para entender la accidne

Una necegidad que al despertarse por un estimule

produce uns energia que se encauza y maviliza selec-

tivamente hacia ciertaz metas gue presamiblemente sa-

tisfacenfn la necesidade (Th. N.)

°Distinguir tres aspecto=z.

a) Por qué se inicia la accibn?

© La necesidade.

Que es una necesidad?
Una carencia, una falta de
algo, un malestar, etc.

Algo la despiertal!
Una crisis, un estimulo.

Este despertar provoca una
energia.

pero esta energia no es al lo-
te, tisne una cierta direccibn,
apunta hacia alguna parte, ya
sea por imstinto o bien por la

existencia de normas soc. j psic-
quicas
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b) La meta. Es hacia dbénde se mueve la
- Hacia dénde se energia para satisfacer
dirige. la necesidad.

Es un estado de cosas que al
alcanzarse provocarf una satis-
faccibn de la necesidad.
°008La distancia.
Existe por lo tanto una distancia, un camine
¥ por lo tanto una TENSION entre la necesi-
dad y la metae

Esta distancia tensionada es un requisite del
dramiesses+Si 1a necesidad y la meta estuvie-
sen juntas.e.eseesi no hubidse trecho qie reco—
rrer no habris drama.

0000 Tg lucha y el esfuerzo = el delor y el sufri-
miento = la perdida y la transformacibn, por
lograr vincular una necesidad con una meta que
me la calme.

4. E1 PERSONAJE DRAMATICO EN ACCION,

ﬂoi La

b.) La

0-} Rn

necesidade

Por qué tiene una dete. necesidad?
Cufn fuerte es esa necesidad?
Cufén imperiosa es?

Culn urgente es?

La "necesidad" de Ra accibne....el grado de justificacién
y fuerza proviene de la calidad y rango de la necesidad.

satisfaceibn de la necesidad = la energia.
La necesidad genera una energia puds tiende a ser satia~
fecha. Esba energiz tieme una cierta direccidn pere hay
diversas metas alternativas para satisfacerla.
El personaje debe elegire...unay dos, tres
veceS.....cada eleccibn se significa una
pérdida.

personaje debe luchar por conseguir su objetive

Para comseguir el gran objetivo....el superobjetive el
persomaje debe ir dando pasos, no puede saltar la dis—
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tancia, debe ir luchando, sufriendo para lograr
ciertos objetivos gque lo acerquen al SUPER~OBJE~
TIVO,

Por lo tanto la figura que debemos hacer es la siguiente.

ESTIMULO \ Obi'-*"““
L, d 0
CRISIS "" owﬂwo( ’ +pqn;;m

5« LA ACCION DRAMATICA DEL PERSONAJE,

1s Responde a las preguntas Por qué actfia?
Hacia dbnde se dirige?
Céme o a través de qué cami-
no?

2. Se caracteriza por ser el camino por medio del cufl el
Personaje logra su superobjetivo.

3¢ Pero para llegar al supercbjetivo el persemaje debe dar
una serie de pasoSe.....conseguir una serie de objetivos
que le irin preparando el camino para 1195.1- al superobje-
tivos

4. El camino esta lleno de altermativas que deben dilucidarse,
alternativas que implican una dificultad y un esfuerzos..s
ceqes.0bjetivos cuyo logro supone una lucha, una actitud de
conguistas
Una eleccibn de objetivos.

Ejes Dar un ejemple de una accibén no dramativa.

Dar ejemplo de accibn dramftica.

Hamlet: Necesidad meeesédmé provocada por el fantasma
de su padre que le pide averigue acerca de su
bropia muerte.

Energia provocada por la mecesidad se dirige a
descubrir la verdad. (Superobjetive)
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